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LISTA DE JOGOS

MAX DANGEROUS E AS RELÍQUIAS PERDIDAS

Nome MAX DANGEROUS E AS RELÍQUIAS PERDIDAS

Produção Red Rake Gaming 
Versão MAX DANGEROUS E AS RELÍQUIAS PERDIDAS
Variante Videoslot  
Geometria 5 x 4
Tecnologia HTML5
Componente técnica Sem componente técnica
Jackpot progressivo Não está ligado a qualquer jackpot progressivo
Ronda Bónus Este jogo inclui uma ronda bónus com três rodadas 

grátis
Percentagem do retorno 95.3%
Modo automático Inclui um modo automático com um máximo de 100 

rodadas automáticas

REGRAS DO JOGOS

▪ Max Dangerous e as Relíquias Perdidas é uma slot com 5 cilindros e 4 linhas que oferece 50 
linhas de pagamento e uma funcionalidade de rodadas grátis.

▪ O botão RODAR inicia uma rodada com a aposta selecionada.

▪ Ao premir AUTOSPIN, joga-se automaticamente o número de rodadas selecionado.

▪ Caso uma combinação de símbolos atribua mais do que um prémio, será atribuída a combinação 
com os ganhos mais elevados com a configuração que produz o multiplicador mais elevado.

▪ As combinações vencedoras e os pagamentos são listados na TABELA DE PRÉMIOS. Os prémios 
que aparecem nesta tabela têm o valor da moeda com que se está a jogar nesse momento.

▪ Os prémios são calculados com base em combinações de símbolos consecutivos da esquerda para a
direita.

▪ Em cada rodada, os símbolos premiados desaparecem, o que resulta numa nova rodada onde, 
seguindo-se a um movimento descendente dos símbolos superiores dos rolos, os novos espaços 
são preenchidos com outros símbolos. Os prémios obtidos desta forma são adicionados ao prémio 
total. Este processo é repetido até não restarem mais prémios.

▪ [O símbolo Wild pode substituir qualquer outro símbolo.
▪ Existem 5 medidores diferentes: o chicote, o avião, o crânio, o chapéu e o cálice.

▪ Sempre que obtiver um prémio com estes símbolos, o medidor correspondente será preenchido 
pelo número de espaços em que existem símbolos em cada linha vencedora. Por exemplo, se 
obtiver 2 linhas de pagamento com 3 chicotes em cada, serão preenchidos 6 espaços do medidor 
de chicotes. O símbolo WILD não preenche estes medidores.

▪ Quando preenche um dos medidores, é ativada a funcionalidade correspondente. Os medidores de 
chicote, avião e cálice contêm 11 espaços, enquanto os medidores de crânio e chapéu contêm 10 
espaços cada um.

▪ Se preencher mais do que um medidor em simultâneo, as funcionalidades serão iniciadas pela 
seguinte ordem: chicote, avião, crânio, chapéu e cálice. Os medidores serão repostos no final de 
cada rodada.
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▪ CHICOTE : Serão atribuídos um símbolo e um multiplicador. Todas as instâncias deste 
símbolo nos cilindros, além dos Wilds, serão transformadas no multiplicador escolhido. 
Todos esses multiplicadores serão combinados para formar um multiplicador maior, que 
será usado para aumentar a sua aposta.

▪ AVIÃO: O plano move-se ao longo de uma linha da esquerda para a direita, substituindo 
todos os símbolos na linha (exceto símbolos Wild) por novos símbolos do mesmo tipo.

▪ CRÂNIO: 3 símbolos wild pegajosos aparecerão nos cilindros. Cada símbolo wild pegajoso 
tem 3 vidas. De cada vez que estão envolvidos num prémio, perdem uma vida. Quando as 
3 vidas tiverem sido usadas, o símbolo desaparece.

▪  Símbolo wild pegajoso com 3 vidas.

▪  Símbolo wild pegajoso com 2 vidas.

▪  Símbolo wild pegajoso com 1 vida.

▪ CHAPÉU: Os primeiros 3 símbolos no segundo cilindro serão substituídos por símbolos Wild
e nas posições superiores do cilindro serão colocados mais 3 símbolos que ainda não estão 
visíveis. Estes caem em cascatas sucessivas quando ganhar.

▪ Se preencher mais do que um medidor em simultâneo, as funcionalidades serão iniciadas pela 
seguinte ordem: chicote, avião, crânio, chapéu e cálice. Os medidores serão repostos no final de 
cada rodada.

▪ O prêmio máximo por rodada é limitado a 4.000 vezes a aposta total.

FASE DE RODADAS GRÁTIS (FREE SPINS)
▪ Se preencher o medidor de cálice, terá acesso a uma funcionalidade com 12 rodadas grátis.
▪ Os medidores de chicote, avião e cálice não são repostos no final de cada rodada. Também terão 

apenas 9 espaços cada, em vez de 11.
▪ Se preencher o medidor de cálice uma vez, todo o seu montante de prémio durante a 

funcionalidade de rodadas grátis será multiplicado por 2. Este multiplicador aumentará em 1 por 
cada vez que preencher o medidor.

▪ A funcionalidade rodadas grátis é jogada com alguns cilindros especiais.
▪ Se no final da funcionalidade de rodadas grátis o prémio total for inferior a 10 vezes a aposta que 

ativou a funcionalidade, são ativadas 4 rodadas grátis extra. As rodadas grátis extra continuam a 
ser obtidas até o prémio total da funcionalidade exceder 10 vezes a aposta mínima, conforme 
mencionado anteriormente.

▪ A funcionalidade de rodadas grátis é jogada no mesmo nível de aposta da rodada que ativou a 
funcionalidade.

▪ Se o jogo for interrompido durante uma fase de rodadas grátis, o jogo conclui a ronda 
aleatoriamente e armazena os ganhos. Na próxima ligação ao jogo, os ganhos serão creditados no 
saldo do jogador e ficará disponível a repetição completa da ronda de bónus no interface "Histórico 
de Apostas".



BOTÕES



BONUS RONDA GRÁTIS
Os BRG (Bónus Ronda Grátis) são jogos disponíveis gratuitamente. Ficam ao critério do operador do casino,
não a partir do jogo normal. Se tiveres BRG, o jogo informa-te ao ser iniciado. Quando esgotares os BRG, é
apresentada uma janela informativa a indicar que para o próximo jogo será necessário pagar o valor 
acordado para a aposta. O valor da aposta não pode ser alterado e as regras das rondas são iguais ao do 
modo de jogo normal.  
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FASE REGULAR
Parar a máquina
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TABELA DE PRÉMIOS
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