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SPELANSLUTNING

Nedan hittar du anslutningar till tillgéngliga spel fran Red Rakes spelsystem:

MAX DANGEROUS OCH DE FORLORADE RELIKERNA

Namn: MAX DANGEROUS OCH DE FORLORADE RELIKERNA

Utgivare Red Rake Gaming

Version MAX DANGEROUS OCH DE FORLORADE RELIKERNA

Variant Videospelautomat

Geometri 5x4

Teknologi HTMLS

Skicklighetskomponent Det finns ingen skicklighetskomponent

Progressiv jackpott Det &r inte kopplat till nagon progressiv jackpott

Bonusrunda Det hér spelet har en bonusrunda som bestar av free
spins

Aterbetalningsprocent 95.3%

Automatiskt spelldge Det finns ett automatiskt lage med maximalt 100
automatiska snurr

SPELETS REGLER

Max Dangerous och de Forlorade Relikerna dr en spelautomat med 5 hjul och 4 rader som
erbjuder 50 vinstlinjer och en gratissnurrfunktion.

SNURRA -knappen startar en snurr med vald insats.

N&r du trycker p& AUTO SPEL kommer du automatiskt att spela ett férvalt antal spinn.

Om en symbolkombination skulle ge flera vinster kommer kombinationen med hdgst vinst och
multiplikator att tilldelas.

Vinnande kombinationer och utbetalningar visas i VINSTTABELLEN. Vinsterna som visas i den har
tabellen motsvarar den valuta som anvandes nar vinsterna intraffade.

Berdkningen av vinster baseras p& kombinationer av konsekutiva symboler fran vanster till héger.
P& varje spin kommer vinstsymbolerna att forsvinna. Detta ger ett respin ddr symbolerna ovanfor
de tomma platserna flyttas nedat sd att platserna fylls med nya symboler. Vinsterna som uppnas pa
det hér sattet Iaggs till den totala vinsten. Processen upprepas tills det inte finns ndgra vinster kvar.

”Wild-symbolen” kan ersitta évriga symboler.

Det finns 5 olika matare: piskan, flygplanet, dédskallen, hatten och bagaren.

Varje gang du far en vinst med dessa symboler kommer motsvarande métare att fyllas med s
manga utrymmen som det finns symboler pd varje vinstlinje. Om du till exempel far 2 vinstlinjer
med 3 piskor vardera fylls piskmataren med 6 utrymmen. WILD-symbolen fyller inte dessa matare.
Nar du fyller en av matarna aktiveras motsvarande funktion. Pisk-, flygplans- och bagarmatarna
har vardera 11 utrymmen, medan dddskalle- och hattmatarna har vardera 10 utrymmen.

Om du fyller mer @an en matare samtidigt aktiveras funktionerna i féljande ordning: piska, flygplan,
dédskalle, hatt och bégare. Matarna aterstalls i slutet av varje snurr.

® PISKA: Du tilldelas en symbol och en multiplikator. Alla férekomster av denna symbol pa
hjulen, utéver wildsymbolerna, omvandlas till den valda multiplikatorn. Alla dessa
multiplikatorer kombineras for att bilda en stérre multiplikator som anvands for att 6ka din
insats.
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® FLYGPLAN: Flygplanet far ldngs en rad fran vanster till hoger och ersatter alla symboler i
raden (utom wildsymboler) med nya symboler av samma typ.
= DODSKALLE: klibbiga wildsymboler kommer fram pa hjulen. Varje klibbig wildsymbol har 3
liv. Varje gang de &r en del av en vinst forlorar de ett liv. Nar alla 3 liv férbrukats kommer
symbolen férsvinna.
¥t .
 WELD Klibbig wildsymbol med 3 liv.
¥ .
o DVZZLD  Kibbig wildsymbol med 2 liv.
¥ .

o LD Kibbig wildsymbol med 1 liv.

® HATT: De forsta 3 symbolerna i det andra hjulet ersatts med wildsymboler och ytterligare 3
placeras i de 6versta positionerna pa hjulet som &nnu inte &r synliga. Dessa faller i
kaskader i féljd nar du vinner.

= Om du fyller mer an en matare samtidigt aktiveras funktionerna i féljande ordning: piska, flygplan,
doédskalle, hatt och bagare. Matarna 3terstélls i slutet av varje snurr.
= Taket f6r maxvinsten per spinn &r 4 000 ganger den totala insatsen.

FREESPINS-BONUSFUNKTIONEN

® Om du fyller bigarmaétaren far du tillgdng till en funktion med 12 gratissnurr.

= Pisk-, flygplans- och bagarmatarna aterstills inte i slutet av varje snurr. De har ocksa endast 9
utrymmen vardera, istéllet for 11.

= Om du fyller bAgarméataren en gang multipliceras hela vinstbeloppet med 2 under
gratissnurrfunktionen. Multiplikatorn 6kar med 1 fér varje gdng métaren fylls.

= Funktionen med gratissnurr spelas med specialhjul.

= Om totalvinsten vid gratissnurrfunktionens slut & mindre &n 10 gdnger insatsen som aktiverade
funktionen, aktiveras 4 extra gratissnurr. Extra gratissnurr fortsatter tilldelas tills totalvinsten i
funktionen 6verskrider tidigare ndmnda 10 ganger insatsen.

= Freespins-bonusfunktionen spelas p& samma insatsniva som anvandes nér funktionen aktiverades.

= Om spelet avbryts under en pdgdende bonusrunda ska spelet slutféra rundan slumpmassigt och
spara vinsterna. Nasta gang spelaren ansluter till spelet ska vinstpengarna féras dver till spelarens
saldo, och spelaren ska ges moéjlighet att spela om hela bonusrundan via spelhistorik-granssnittet.
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KNAPPAR

FUNKTION

SNURRA KNAPP. Klicka har for att snurra med den totala valda insatsen.

Klicka har for att starta spelet automatiskt. Valj automatiskt antal spin.

TOTAL INSATS €
1.00 — Anvand insatsvaljaren for att andra insats per linje.
14

—
—

VINSTTABELL Klicka for att se VINSTTABELL.
et

/ > / Va

Klicka pa knappen for att se menyalternativen:

HISTORIK Se spelhistoriken.
HJALP Lar dig spelets regler.

SAIR Tryck for att lamna.

Klicka har for att aktivera och avaktivera spelets ljud.

HELSKARM. For en battre spelupplevelse.

Klicka for att 6ppna spelhistoriken (REPLAY).
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FREE ROUND BONUS

FRB-spel (Free Round Bonus) ar spel du kan spela gratis. De kommer inte fran vanligt spel utan krediteras
efter casinooperatorens godtycke. Om du har FRB-spel kommer du att meddelas nar du kan ladda spelet.

Det kommer &ven att dyka upp ett meddelandefénster nar du far slut p& FRB-spel som talar om att nésta

gang du spelar kommer den dverenskomna kostnaden for insatsen att gélla. Insatsvérdet kan inte &ndras
och reglerna i rundorna ar samma som i det vanliga spellaget.

Du har 12 gratisspinn

Fonster som meddelar om alla tillgdngliga FRB-spel.

Gratisspinnen slut

Foljande omgangar kommer alf anvanda pengar fran
o

Lycka tilll o i
it Fonster som meddelar att FRB-spelen ar slut.
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SPEL-DEMOS

I den har avdelningen kommer det att finnas skarmbilder av var och ett av spelens tekniska system med
syfte att visa det visuella gréanssnittet och n%gra av dess funktioner:
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VINSTTABELL

VINSTTABELL @

W -symbolen &r WILD och ersitter alla andra symboler.
Endast higsta vinsten betalas per vald linje.

Kombinationerna giller endast fran vanster till hger

A 899e® PO90® L0008

Alla symboler som bidrar till en vinnande kombination under ett vanligt snurr eller i ett "Freespins-
bonusfunktionen”-skede forsvinner.

Tomrummen fylls med nya symboler. Sedan bedéms vardet utifrdn det nya resultatet och nya vinster
adderas till omgangens totalvinst.

MATARE

Det finns 5 olika matare: piskan, flygplanet, dodskallen, hatten och bagaren.

FREE SPINS

—_— =

Varje gang du far en vinst med dessa symboler kommer motsvarande matare att fyllas med s3 manga
utrymmen som det finns symboler pa varje vinstlinje. Om du till exempel far 2 vinstlinjer med 3
piskor vardera fylls piskmataren med 6 utrymmen. WILD-symbolen fyller inte dessa matare.
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Nar du fyller en av matarna aktiveras motsvarande funktion. Pisk-, flygplans- och bagarmatarna har
vardera 11 utrymmen, medan didskalle- och hattmatarna har vardera 10 utrymmen.

Det gar att fylla en métare mer dn en gang, och en liten ballong visar antalet gdnger den har fylits.

Om du fyller mer @n en matare samtidigt aktiveras funktionerna i foljande ordning: piska, flygplan,
dbdskalle, hatt och bégare. Mdtarna aterstélls i slutet av varje snurr.

PISKA

Du tilldelas en symbol och en multiplikator. Alla férekomster av denna symbol pa hjulen, utéver
wildsymbolerna, omvandias till den valda multiplikatorn. Alla dessa multiplikatorer kombineras for
att bilda en stérre multiplikator som anvinds for att 6ka din insats.
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FLYGPLAN

Flygplanet far ldngs en rad fran vanster till hger och ersitter alla symboler i raden (utom
wildsymboler) med nya symboler av samma typ.

DODSKALLE

3 klibbiga wildsymboler kommer fram pa hjulen.
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Varje klibbig wildsymbol har 3 liv. Varje gang de &r en del av en vinst forlorar de ett liv. Nar alla 3 liv
forbrukats kommer symbolen forsvinna.

mm Klibbig wildsymbol med 3 liv.

WILD
‘n}h Klibbig wildsymbol med 2 liv.

wWiLp
ég) Klibbig wildsymbol med 1 liv.

wiLp




HATT

De forsta 3 symbolerna i det andra hjulet ersitts med wildsymboler och ytterligare 3 placeras i de
oOversta positionerna pa hjulet som d@nnu inte ar synliga. Dessa faller i kaskader i foljd ndr du vinner.
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FREESPINS

Om du fyller bagarmataren far du tillgadng till en funktion med 12 gratissnurr.

Under denna funktion:

« Pisk-, flygplans- och bidgarmdtarna dterstills inte i slutet av varje snurr. De har ocksa endast 9
utrymmen vardera, istdllet for 11.

« Om du fyller bigarmédtaren en gadang multipliceras hela vinstbeloppet med 2 under
gratissnurrfunktionen. Multiplikatorn ékar med 1 for varje gdng métaren fylls.

‘/MEGfA WIN
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INSATSLINJER

Kombinationerna giller endast fran vanster till héger

JA ®99es Teee® CIOF 1 1

Om funktionsfel uppstar upphéavs alla vinster och snurrar.

Aterbetalningen till anvindaren (RTP) &r 95.3 %
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